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必ずお読みください 

緩® fcW 七ずお義みください。 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 

やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 

診断を受けてください。 

おも 」 とこ げんいん うんてんち•う 申こうじ しよう くう e なか しよう 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

參思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、 1 時間ごとに 10 〜 15 分程度、休憩していた 

だくようお願いいたします。 

--- - --- [ 
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鐘!邐 •齡金に#で A れたり、^:ぬらしたりして、薄さなぃょぅにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や#管および強い 

ぜったいぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










g 考いさつ 

このたびは ( M ) バンダイのワンダースワンカラー専用カートリッジ rx - エックス-力ードオブフェイト j をお貪 

あ まこと しようまえ t 赛つ，かた しよう!;ょう ち♦ういとう —とりあつかいせつめいしょ 

い上げいただき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明香」を 

よ ただ しようほう あいよう とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

よくお読みいただき、正 U 使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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成球の未来を担わされた 2 つの力、「天の龍」と「地の龍」の登場人物を紹介しよう。 
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6 歳の時に触れた PC によって、 
CPU を操る能力に目覚める。 
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〜七人の御使い〜 








ボタン操作 


このゲームは本体を核にしてブレイします。 


IBBMBMgl 


START ボタン… ゲームスター ト。 マップ 画面 
時にセーブ画面を呼び出す 

A ボタン . 決定。メッセージ送り 

B ボタン . キャンセル。 P 単位のメッセージ送り 


Xボタン1〜4 •••力ーソルの移動。項目選択 


Y ボタン3 . マップ画面時にオプション 

画面を呼び出す 

Y ボタン4 . エクスチェンジ画面を呼びだす 


命く • 6 .蜂 


戦闘画面 


A ボタン . 決定。メッセージ送り 

B ボタン . キャンセル 

チェンジアイコン表示中、 
カードの入れ替え 

Xボタン K 3 . 山札の選択（ドロー中） 

Xボタン3 . カードステイタスの表示 

(カード選択中） 

Xボタン2、4…カードの選択 























_ムスタート 






3 OPTION 〜オプション〜 


W 全人手力- pm 
トレ_ニンヴ 
r # サウンドテスト 

カラ-パー 
パス ド 



ボタン、もしくは Y ボタン3で、そのカードの説明 
を見ることができます。くわしくは P .28 を参照： 

トレーニング 

任意の相手とカードバトルの練習ができま 
す c くわしくは P.27 を#照してください。 

サウンドテスト 

ゲーム中に使われている BGM と SE を聞く 


サウンドテストをはじめ、全入丰カードリス： 
卜やトレーニングなどが行えます：なお、: 
オプションはマップ画面時に Y ボタン3で呼： 
び出すことができます。 

全入手カードリスト i 

すべてのキャラクターが入手した、カードのすべ: 
てを閲 te することができます。カードを選択して a : 

夸く . 8 


ことができます。 

カラーバーが表示されます：本体横のコン 
トラストで調整してください。_ 

パスワード 

ゲームエンデイング後に記載されているパス 
ワードを入力することで、隠しカードを入手 
することができます c くわしくは P.29 を参照。 

.蜂 




キャラクタ _ 選択 



キャラクター選択画面は、Xボタン1〜4で 
好きなキャラクターを選択して、 A ボタンで 
決定してください。そのキャラクターの視点 
で物語が進みます。また、カーソルをキャ 
ラクターに合わせると、 ATK(S 礎攻撃力）、 
DEF (基礎防御夫）が表示されます。 











ームの緣れ 


I \ 


キャラクターを選択すると、そ 
のキャラクターの視点で物語が 
進みます。マップ移動、会話、 
カードバトル、エクスチェンジ^ 
という流れを繰り返し、全エリ 
アのイベントを終了させること 
が目的です。 
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ち り〇 しちにん みつか 

地の龍（七人の御使い）ルート 













M の龍、 A の ii のどちらのキャラクターを MMur も、物語の流れは M じです。 


<ii>i 


目的の 


達成 


物語の 


結末 













マップ賴 _ 

マップ上には23のエリアがあり、移動することができます。 


東 TOKYO マップ 



# の4芳 

マップは「東 TOKYO」 と「西 TOKYO」 の2つ 
の地区に分かれています。エリアに入ると 
イベントが発生し、シンボルのある場所は 、ゅ 
その グループ によるイベント、シンボルが 
ない場所でも式神によるバトルなどがあり 
ます。一度イベントが_生したエリアは、« 
入ることができません。 
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# マップ画面上でできること 

•オプション 

マップ®® J: で Y ボタン3を犇すと、ォプシ 
ョン画面を呼び出すことができます。ただ 
^ し、マップから入った場合、トレーニングは 
選べません。 

•エクスチェンジ 

> マップ画面上で Y ボタン4を押すと、エクス 

チェンジ画面になります。カードの合成や 
持っている力ードの確認ができます。 


•セーブ 



マップ画面で START ボタンを押すと、セー 
ブ画面に切り替わります。「セーブしますか？」 
のメッセージが表未されますので、 A ボタン 
で「はい」を選んでください。再度プレイする 
場合は、タイトル画面の 「LOAD」 を選択す 
ると、続きからプレイできます。また、バトル 
終了後にもセーブすることができます。 





かい わ 

会諸イベント 



各エリアにはキャラクターとの会話イベン 
卜があります。また、シンボルのあるエリア 
に入ると、ヒントメッセージがもらえたり、 
バトルになる場合があります0 



ヒントメッセージ 

シンボルのあるエリアに入ると、ヒント 
メッセージがもらえる場合があります。 
おもに味方のキャラクターに限ります。 
敵の情報や、エクスチェンジのヒントな 
どを教えてくれます。 















相手が敵の場合はバトルに突入 




鹼グループの色のシンボルがあるエリアに 
乂ると、‘話のあとにバトルに突入する場 
合があります。バトルはプレイヤーが持つ 
ているカードを使って戦います。また、味 
方のシンボル内で、選んだキャラクターと 
同じキャラクターが登塲すると、バトルにな 
る場合があります。くわしくは P .16 を参照し 
てください。 

バトルについては 
P16 を⑽虽 
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カードバトル 

バトルは拳 A ちのカードを使用して i います。 

基本画面 


4 : 


M 


, Byte 您微^、。 

■_IIS 21 


カードバトルは相手との〗対1の対戦にな 
ります。手持ちのカードを3等分した3つ 
の山が構成されます。これを山札と呼び、 
山札のセツトが終了するとバトル開始にな 


ります。 


画面の見かた 

〇シーンビジュアル： 力ードの内容に準じてビ 
ジュアルが展開。 

❷結界 HP ゲージ： その場所の結界の力を表した 
ゲージ。0になると「天の龍」側が負けになり 
ます。また、その色がその場属性を示します。 
❸ HP ゲージ： プレイヤー側の HP です。 


❹ RAP 力-ドセット： RAP (特殊)力-ドのセット場所。 
❺デッキホルダー: 力ードデッキを3等分にした札の山。 
❻ SET フイールド： 手札から最大3枚セットでき 
るフイーノレド’。 

曾*9•い せんた < 象 A い曹つめい ひょうじ 

❼カード説明： 選択したカードの簡易説明を表示。 
❽カードフイールド： 手札です。最大7枚になる 













カードシステム基本名称 

バトル説明時に i てくる名称をここで S えておきましょう。 


擊デッキ： 持ち札のことです。バトル上では、 
この持ち札を3つの山札に分けられます。 

籲スターターデッキ： スタート時のデッキの 
枚数のことです。最初はどのキャラクター 
も54枚あります。スターターデッキはキャ 
ラクターによって構成が違います。 

參ドロー： 山札から力ードを引くことです。 
參 RAP 力ード： 特殊カードのことです。セット 
すると毎ターンにカード EP を消費することで、 
継続的にそのカードの効果を発動し続けます。 
•力-ド EP: イニシアティブ(攻擊順番)のこ 

すうち たか こうげき じ!ん はや 

とで、数値が高いほど攻擊する順番が早くな 


ります。カード選択カーソルが EP を表します。 
•セットする： 手札のカードを SET フィール 
ドに置くことです。 EP を1消費します。 

參ターン： ドローフェイズ、カードフェイズ、 
バトルフェイズ、エンドフェイズの4つの流 
れを1ターンと呼びます。ゲームの流れは 
P.18 を参照じ T ください。 

參ラウンド： 3枚中、1枚のカードで展開さ 
れるバトルの流れのことです。 

參チェンジアイコン： 2ラウンド目に表示さ 
れるアイコン。2ラウンド目と3ラウンド目 
のカードを入れ替えることが可能です。 






バトルの流れ 



手札が7枝になるように山札からドロー 7枝ある手札の中から、3枝の力ードをセットしま 
します。最初のバトルは自動で配られ す。また、 RAP (特殊）力ードがある場合、 RAP 
ますが、2ターン目以降は3つの山札か フィールドにセツトすることができます。 


ら自由に引くことができます。 1、 X ボタン2、4でカードの選択 

1、 X ボタン1、3で ill 乾を S 褊 2> RAP カードがある場合、「カードを RAP しますか？」 


2、 A ボタンで決定 


というメッセージが出るので、は W いいえを選択 


3、 A ボタンでカードを SET フイールドに置く （3 枚） 
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バトルの展開 バトルの勝敗判定 


フィールドにセットした力ードを左から順に バトルの勝敗判定を行います。 

展開されます。交互に3ラウンド行われ、力 勝敗条件については、 P.20 を 

ード EP の数値が大きいほうから先に効果 参照してください。 

が発生します。 

※チェンジアイコンが表示されたとき、カードの入 
れ替えが可能です。そのままにしたいときは A 
ボタン、変更したいときは B ボタンを押します。 













しようはい 


バトルの勝敗 


どちらかが勝敗条件が満たされるとバトル終了となります。 


しようはいじようけん 

• 勝敗条件 

バトルの勝敗条件は以下のようになります。 
參どちらかの HP が0になったとき 
參どちらかの山札がなくなっていて、手札 
が一枚も SET できなくなったとき 
•結界 HP ゲージが0になったとき 

※この場合「天の龍」が負けとなり、「森の龍」 
は勝ちとなります。 

負けの場合はゲームオーバーとなり、セー 
ブした場 M からやり直しになります。 


しようり はあい 

% 勝利した場合 



バトルに勝利すると、エクスチヱンジ画面 
で 「NEW」 という表示がされた新たなカー 
ドを入手することができます。倒した相手 
によって、カードの内容は異なります。また、 
勝利側の HP の最大値がアップします。 
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力ードについて 


ここではカードの Wi について K 誚します。 



カードは笑きく 25の種類に4けられていま 
す。 SET フィールドカードの効果はその夕一 
ンのみですが、 RAP フィールドカードはセ 
ットしている限り効果が続きます0バトル時 
に使えるカード枚数は30枚〜70枚です。 


〇カードの名称： そのカードの名称です 
❷カードの種別： カードの種類を表します。 
25種類あります 

❸効果時間： カードの能力が発揮できるター 

ン鉍です 

❹ RAP マーク： RAP できるカードが表示され 
L ます。 A 


バトル中のカードの見かた 


バトル中で表記されるカードステイタスの見 
かたを紹介します。 












カードバトルを鉍■よく■えるシステムを紹介します。 


__ RAP カードを M う 

RAP (特殊）カードをセットすると、バトル中 
に力ード EP を消費することで、その RAP 力 
ードの効果を発揮し続けます。他のキャラ 
クターの専用力ードが使えるようになる「キ 
ャラカード」とその「専用カード」は、同じ 
カードフェイズ上にセットすることはできま 
せん。 RAP 力ードの効果が発揮できるのは、 
「バトルフェイズ」以降です。したがって「専 
用カード」が使えるのは、次のカードフェイ 
ズからです。また、そのキャラカードを外し 
たカードフエイズ上では「専用カード」が使 
えます。 


• チェンジアイコン 
2ラウンド目と3ラウンド目のカードの入れ 
替えができる、チェンジアイコンが表示さ 
れる場合があります。 B ボタンで入れ替え 
ることができます。 
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•) 属性について 
カードには、それぞれ*は炙に強く風に ii 
いなど属性を持っており、カードの色で表 
現されています。また、山軋にも属性を表 
す色があり、引くときの目安になります。 




各属性の優劣 

#<水>は<火>に強く、<風>に弱い 
•< 火>は<風>に強く、<水>に弱い 
參<風>は<水>に強く、<火>に弱い 
•< 地>は<水><火><風>に強い 
•< 天>は<地>のみ強く、<水> 
<火><風>に弱い 

參 <心>は、すべての属性に影響を受けない 
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暴 必殺技(追加効果） 

セットしたカードの組み合わせによって必 

さつ ♦> ざ ついかこうか はつどう あいて おお 

殺技（追加効果）が発動します。相手に大 
きなダメージを与えることができます。 





フゾレ•フラッシュ 

P-EP 
力-ド3较 

そのターンの間、自分 
のすベてのカードの 
EP がプラス1される 


國 

I 

1フラッシュ•ストライク 

H-MS 

力-ド3耘 

そのターンの与 
えるダメージを 

1.2 倍にする 

1 

m 

I 

ロイヤル•ストライク 

H 二 EP でか 
つ、 i-itt 

のか■ド成 

フル•ストライクとフ 

ラッシュ•ストライク 
を合わせた効果 

1 

謂 


※他にもあるので探してみましよう。 


ft イニシアチブ判定 

カード EP の数値が高いと、先攻で効果を 
堯揮することができます。同じ数との場合 
は属性 （P.23) で比較されます。 


響 カー KEP について 

力ードの EP 数値は RAP や SET フィールドで 
使用する事で数値が滅少していきます。 EP 
は1以下にはなりませんが、力ードを RAP し 
ても EP が1の場合は次のターンで取り除か 


:れます。 
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•》 ATK : 基礎攻撃力、 DEF : 基礎防御力は、キャラクター選択画面に表示されます： 


1 

瑗 i (鉍） 

物理的な攻擊：【基礎攻擊力】+【力ード攻擊力 (CP)】。HP にダメージを与える 

2 

Mi(i) 

1；♦つて會 C ラげ•そこうげょ^ . こうげ•り*く ■ けつかい ^ 

術的な攻撃：【基礎攻擊力】+【力ード攻擊力 (CP)】X1.5。HP、 結界 HP にダメージ 

3 


'紐的“^【力-ド运 i 劣 (CP)】 のみ。 HP にダメ-ジを¥える 

4 

力-ド紛 

てふだ 會まみだ そうさ 

手札や山札を操作する 

15 

ふういん豢いじよ 

封印解除 

封印の状態を強制的に解除させる 

5 

カウンター 

鼻いて こラげ 0*U< へん豢 

相手の攻擊力によって能力が変化する 

16 

ひっち♦うこうげき 

必中攻擊 

鳥いて Vうぎ《«よ< C L Mt 

相手の防御力を無視したダメージを与える 

6 

キャラ 

キャラクターの持つ能力が使える 

17 

ぜっ fc いぼうぎよ 

絶対防御 

すべてのダメージを軽滅させる 

7 

kWmh 

バラメータを強イ匕する 

18 

Mmm 

物理的な攻擊のダメージを軽滅 

8 

kmWt) 

パラメータを弱化する 

19 

Mm Cm) 

術的な攻擊のダメージを軽滅 

- 

し无んれんけい 

支援(連携） 

他のカードの能力を增幅する 

20 

MmOL>) 

線的な紐のダメ-ジを 

10 

け〇 •い•いふく 

結界回復 

結界 HP を回復させる 

21 

m^Am) 

とくていぞくせい こうか むこうが 

特定属性の効果を無効化する 

11 

M 練# 

け，•い 备ょくせつ 鼻た 

結界 HP に直接ダメージを与える 

22 

kmm) 

術的ダメージを無効化する 

12 

si 

特定のカードをドローできる 

23 


物理的ダメージを無効化する 

13 

U* う fc いへんか 

状態変イ匕 

場属性の状邊を強制的に変更させる 

24 

祕 

とくし！* めうりよく 

その他の特殊な能力 


封印 


RAP や特定のカードの使用を禁止する 

























カードエクスチェンジ 


力ードの合成、 M び幸 A ちのカードが確認できます。 




着 操作のしかた 

攀カードを選:^ 


カードリストから支払う力 
ードを選択します。 X ボタ 
ン2、4で1枚1枚送り、 X ボ 
タン1、3で7枚送りができ 
ます。 A ボタンで決定です。 
•カードの合成 


「エクスチェンジします 


か?」と表示されるので、良 
い場合は A ボタンを押して 
ください。画面上に新たな 
カードが出現し、手持ちの 
カードに加えられます。 


移動マップ上で Y 4 ボタン、もしくはバトル！ 
終了後にカードエクスチェンジを行うこと： 

ができます。エクスチェンジとは手持ちの! 
カードの中から2枚を支払うことで、新たな: 
カードと交換することです。合成される力: 

ードは、支払う2枚のカードの能力によって: 

変化します。また、持ちカードが30枚にな丨 — 
った瑱合、エクスチェンジできません。 ： 
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トレーニング 



任意のキャラクターとバトルの練習ができます c 


トレーニングの内容はレベルごとに务かれ 
ており、目的に备わせて練習ができます。 
プレイヤーキャラと相手キャラの選択後 
は、通常のバトルの流れと同じです。効率 
よくバトルに勝ちたい人は、ぜひトレーニ 
ングで練習しましょう。 



ないよう 

レーニングの内容 


し V 

タイトル 

トレーニング S 鏟 

Lv.1 

の i 鹾 

鏟 M の 4邊 .ぉよび 

Lv.2 

けっかい はかい そうせい 

結界の破壊と創世 

バトル+の MS の侖 M 

Lv.3 

けいそく のうりょく 

RAP カードの 使用 

Lv.4 

きょぅめぃ_ のぅりょく 

ひっさつわざ ついかのうりょく 

必殺技（追加能力） 

Lv.5 

それぞれの 

専用 カードの 使用 

Lv.6 

ヒトを助ける力 

iM ヵート、 の® M 

Lv.7 

1 ようり4くし警 な， t 

協力者 もしくは 仲間 

キャラカードの 使用 

Lv.8 

i っための芳 M 疑 

鉍¥ょく i ぅための另 M 




















せんにゆうしゆ 

全入手カードリスト 


手持ちのカードのステイタスを兔ることが 
できます。 



オプション画面で「全入手カードリスト」 
を選択すると、手に入れた全てのカードの 
詳細を見ることができます。 X ボタン1〜4 
で選択、 A ボタンで決定です。 


♦く. 









パスワ- 


オプション画面の「パスワード」を選択するとバ 


P 公}卿が 

X r w 

I BFTi 李 IS 闭 • \ t § 
f 7 R 

閃 限厂氐厂 固^^ 

^\ww\7 ， nrwr^^r^ 

€ ： 0. ^J^fnter., :ン濟 


ゲームエンデイング後に記載されているパ 
スワードを入力することで、 M たなカード 
を入手することができます。そのキャラク 
ターがカードを一枚でも持っていると入手 
できません。また、パスワードはマップ画 
面時のオプション （ Y 3 ボタン）からのみ使用 
できます。 



A ボタン： 文字の決定 
B ボタン： ✓ ゞ ックスべース 


Y ボタン2、4: 画面下のアイコン選択。 


A ボタンで決定 

CO»U くけ oT い 

START ボタン： 入力決定 

※文字は最大12文字まで入力できます。 


•パスワード入力例 
「 X 」 

宿命のカードを 
入手することができます。 









通信開速 _ 

LOAD できるデータをもとに、友達と対戦、交換ができます。 


対戦 交換、 



通信ケーブル（別売り）を使って、友達等と 
逋信対戦、もしくはカードの交換ができま 
す。 LOAD できるデータ（セーブデータ）が 
ある場合、タイトル画面の 「PtoP」 を選択 
すると通信ができます。通信の流れは画面 
の指示に従ってください。 


⑩ モード 

i 信には「対戦」と「交換」の2つのモードがあります。 

mUm 

通信相手とのカードバトルです。キヤラク 
ター選択画面から入力、操作を行います。 

•雖 

手持ちのカードデッキから1枚、通信相手 
とカード交換ができます。 

しようはいじようけん 

• 勝敗条件 

•どちらかの HP が0になった場合 


•どちらかの手札が一枚も SET できなくなった場合 
※天の龍 VS 地の龍の場合は、結界の HP が0に 
なったとき、天の龍の負けとなります。 
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対戦はキャラクター選択画面から筵まりま 
す。ルール、バトルの M れは1人プレイ畚 
と同じです。強化させたキャラクターのデ 
ツキがそのまま使用できます。 


交換を選択すると交換カード選択画面に切 
り替わります。 X ボタン2、4で1枚力ード選 
択して、 A ボタンで決定します。画面上にお 
互いのカードが表示され、交換が行われま 
す。交換からぬけると、セーブ画面が表示 
されます。 
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VIDEO! 


TV animation A 

DVD & VIDEO シリーズ好評発売中 


ODVD、 ビデオとも各卷 2 話(約 50 分)収録/ 
爸¥5,000 (税抜） 

2003年1月まで毎月発売(荃12篓） 

はつばいもと かどかわしよてん 

■発売元：角川香店 
■販売元：バンダイビジュアル 
© CLAMP • 角川書店 / TV rXJ 製作委興会 


【プレイステーション専用ソフト】 

TV animation X 〜運命の選択〜 

韦価5800円(税別） 


• 角川耋店 / TV 「 XJ 製作委霣会 & BANDAI 2002 








ワフ平スワフ⑧ i « ホ-ムページ 













バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの每についてのご M 問は、 03-3847-5090 

_う分*?けじかん げつ きんよ2びし* くじつのぞ じ じ， と あ 

[妄付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

參受付時間以外の電話はおさけください。 

參東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お霣い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 2-4-10 〒111 -0043 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除010時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


Tor sale and use in japan only and 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。_ 


おことわり 


商品の杏画、生 M には万全の逢'意をはらっておりますが、ソフト 
の呙 i が非淹に複鞑なために、プログラムが’、予豳できない不都 
荅が堯 k される場合が考えられます。另 一、 誤 i 作#を起こすよ 
うな逢合がございましたら、箱センターまでご一報ください。 


及 Vf Wonder^ujan' 二/今しスフニ/は株式会社パンダイの登録商標です。 










